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   +Ja                   o Ja/Nein            - Nein
	Ziel:
	·  eigene Meinung vertreten

·  Einstellungen der Mitschüler/-innen

  kennen lernen



	Material:
	·  großer Raum oder Cafeteria oder Schulhof

·  1 Karte mit + und ja

·  1 Karte mit – und Nein

·  Ggf. 1 karte mit O und Ja/Nein



	Verlauf:
	·  Tische wegräumen, freier Platz im Raum schaffen

·  Positionskarten im Raum festlegen, eine Wand +,
   Gegenüberliegende Wand – und in der Mitte o
·  Lehrkraft stellt Fragen oder Behauptungen auf

·  Schüler/-innen denken kurz nach

·  Schüler/-innen sprechen nicht miteinander

·  Schüler/-innen finden ihre Position im Raum 

·  Schüler/-innen schauen sich aufmerksam um, wo

   ihre Mitschüler/-innen stehen 

Abwandlungsmöglichkeit
·  Schüler/-innen suchen sich einen Partner oder  

   auch eine Gruppe und tauschen ihre Meinungen/ 

   Informationen aus.  



	Kommentar:
	·  auch für große Klassen geeignet
·  auch sehr gut geeignet zur Reflexion des eigenen 

  Lernaufwandes


+  Ja
· Nein

0 Ja/Nein
